Manfred L. Pimer

Selbstausdruck und Partizipation
Aktive Medienarbeit im Religionsunterricht

1. Ein Beispiel: Weihnachten bei Star Trek

Ein Komet droht die Erde zu treffen, der bereits im Jahr 4 vor Christus
schon einmal an unserem Planeten vorbei flog. Deshaib fliegt die Star Trek-
Crew mit ihrem Raumschiff zuriick in die Vergangenheit, um seine Bahn
besser berechnen und die Katastrophe verhindem zu kénnen.

Das ist das Szenario, das sich eine Studenten-Gruppe fur ihren selbst
gedrehten (und selbst gespielten) Film ausgedacht hat. Die sehr offene
Vorgabe im Seminar war, Medienerfahrungen mit den religiésen oder
biblischen Themen zu verbinden.

Die Mannschaft der ,Enterprise” lasst sich auf die Erde beamen und landet
,zuféllig’ dort, wo sich gerade die Weihnachtsgeschichte ereignet. Engel
erscheinen und verkindigen die frohe Botschaft von der Geburt Jesu, kénnen
aber mit den hochmodemen Geréten der Astronauten nicht wahrgenommen
oder analysiert werden. Ob da ,UberHaupt etwas gewesen ist‘, bleibt unter
ihnen umstritten, als die Engel wieder verschwunden sind.

An dem Beispiel lassen sich einige der Chancen erkennen, die in der
aktiven Medienarbeit fiir religiése Bildungsprozesse liegen:

~ Die Problematik der Wirklichkeit der Engel wurde nicht nur abstrakt disku-
tiert, sondern handlungsorientiert bzw. anwendungsbezogen (Wie .stellt
man Engel dar? Sind sie durch Messinstrumente empirisch erfassbar?
Wird der Engeiglaube durch den wissenschaftlichen Fertschritt irgendwann
Gberholt sein? Mit welchen Sinnen kann der Mensch Engel wahrnehmen?)

~ .Wesentliche Teile des Diskussions- und Lemprozesses fanden bereits im
Prozess der Medienproduktion statt. Bereits bei den Voriberlegungen hat
die Gruppe, z.T. recht kontrovers, diskutiert, ob und wie sich etwas
darstellen lasst. Dabei stand auch der Wirklichkeitsgehalt der biblischen
Engelerzdhlungen zur Diskussion. Wirde man tatsachlich die
Weihnachtsgeschichte vorfinden, wenn man in die Vergangenheit zuriick
reisen kénnte? Die Gruppe hat sich dafur entschieden, das so
darzustellen, war sich aber einig, dass man dartber noch einmai kritisch
diskutieren musste.

- Das Ziel, gemeinsam ein Medienprodukt zu erstellen, motivierte die
Gruppe und setzte Kreativitat frei, die durch die relativ offene
Aufgabenstellung Entfaitungsspielrdume fand.

-~ Der Bezug der Gruppe auf gemeinsame Medienerfahrungen aus der
Medienkultur ~ stellte eine Art kommunikative Basis oder einen
kommunikativen Rahmen dar, innerhalb dessen man sich relativ schnell
verstandigen konnte. Der gemeinsame Bezugspunkt der Fernsehserie
Star Trek (Raumschiff Enterprise) férderte es, dass jedes Gruppenmitglied
Uber seine Vorstellungen von Engeln nachdachte und sie in die
Gruppendiskussion einbrachte.
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Mit der Anknupfung an die Serie Star Trek hat sich die Gruppe auflerdem
von einem generell positiven Impuls anregen lassen, den die Serie bietet:
Sie thematisiert, in den verschiedenen Staffeln und Serienblécken, immer
wieder grundiegende philosophische und gesellschaftiiche, manchmal
auch religivse Probleme. Es liegt auf der Linie des Serienkonzepts, die
Story auch auf solche theologischen Probleme hin weiterzuschreiben.

Das Beispie! zeigt auch: Lernproduktive aktive Medienarbeit besteht nicht
lediglich darin, dass die Schilerlnnen einfach irgend etwas aktiv mit Medien
machen oder unter Verwendung von Medien irgend etwas produzieren.
Sondern es kommt sehr auf die konkrete Aufgabenstellung an und damit auch
auf das Konzept, das dahinter steht. Deshalb will ich thnen im Folgenden
einige Uberlegungen zu den theoretischen Grundlagen aktiver Medienarbeit im
RU anbieten, die dazu helfen kénnen, sowohl eine solide pddagogische Basis
flr die Entwicklung von didaktisch-methodischen Ideen zu gewinnen als auch
Kriterien fur ,gute’ Medienarbeit. Danach wende ich mich einer bestimmten
Perspektive aktiver religionspaddagogischer Medienarbeit etwas genauer zu
und werde dazu auch weitere Beispiele vorstellen.

2. Warum und wozu aktive Medienarbeit? -~ zentrale Begriindungs-
perspektiven

~Aktive Medienarbeit" gilt bereits seit vielen Jahren in der Medienpadagogik
als ,Kénigsweg" der Medienerziehung bzw. Medienbiidung. Warum ist das so?
Bei den folgenden Perspektiven greife ich auf die Diskussion in der Medien-
padagogik zurlick, ergénze sie aber auch durch meine eigenen Uberlegungen.

2.1 Medien selbstbestimmt und ich-stark nutzen lernen — das bildungs-
theoretische Argument

Bildung zielt immer zuerst und vor allem auf ein Selbst- und Weltverhaitnis,
das von ,Muindigkeit’ im Sinne von  Selbstbestimmungsfahigkeit,
Verantwortungsfahigkeit und sozialer Kommunikationsfahigkeit gekennzeichnet
ist. ,Seibsttéatigkeit’ ist von daher zu Recht gerade .in jungerer Zeit wieder neu
als ein zentraler Faktor fur gelingende Bildungsprozesse in den Blick
gekommen, ‘weil der Weg zwar nicht schon das Ziel ist, aber weil der Weg auf
das Ziel ausgerichtet sein solite. Die Binsenweisheit ist neu ernst zu nehmen,
dass man nicht Mundigkeit durch entmindigende Lehrmethoden lernt, und
dass man nicht Selbstbestimmung durch fremdbestimmtes Lemen lemt.

Im Zusammenhang mit den Medien ist mir die in der Medienpddagogik
kaum diskutierte tiefpsychologische Perspektive hier besonders wichtig
geworden: Die Medienkultur hat vielféitige Mechanismen entwickeit, um ihre
Rezipienten zum Medienkonsum anzureizen, ja zu verfihren, und dann
mdglichst lange bei der Stange zu halten. ,Bleiben Sie dran!* ich denke, die
meisten von uns kennen die Erfahrung, dass man langer vor dem Fernseher
sitzen geblieben ist als man eigentlich wollte und sich im Nachhinein dariiber
adrgert. Damit ist aber eine Schwéachung des Ich, der eigenen
Selbstbestimmung verbunden. Die wiederholte Erfahrung, der Faszination der
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Medien wider eigenen Willen zu erfiegen, kann das eigene Ich nachhaitig
schwéchen, so dass sich dies auf das Selbstverstandnis und auch auf andere
Lebensbereiche auswirkt. Das gilt insbesondere fir Kinder und Jugendliche.
Medienbildung muss sich deshalb nach meiner Uberzeugung besonders
intensiv um eine ich-starkende Personlichkeitsbildung der jungen Menschen
bemuhen. - Aktive Medienarbeit ermdéglicht eine soiche ich-starkende
Persénlichkeitbildung. In Formen der aktiven Medienarbeit kann man die
Erfahrung machen, selbstbestimmt, aktiv und kreativ mit soichen Medien zu
arbeiten, die einen so oft passiv machen, die einem die Seibstbestimmung aus
der Hand nehmen und einen mit standardisierten Bild- und Denkschablonen
versorgen.

Wenn diese Perspektive etwas fur sich hat, dann bedeutet das tber die
Medienarbeit hinaus, dass jede ich-starkende Persdénlichkeitsbildung in Schule
und RU auch etwas fiir die Medienbildung der Schilerinnen leistet. Ich denke,
hier hat gerade der RU besondere Chancen und Mdoglichkeiten. Und
andererseits ware nach Methoden der aktiven Medienarbeit Ausschau zu
halten, die besonders fir eine soiche ich-starkende Persdnlichkeitsbildung
geeignet sind. Das ist ein wichtiger Grund, warum ich theaterpadagogische
Elemente fir die Medienarbeit im RU beflrworte. Theaterpddagogisches
Arbeiten ist in besonderer Weise personlichkeitsbildend und hat gleichzeitig
eine quasi natlrliche Nahe zu den Medien.

Vor allem aber ist fur ein persénlichkeitsbildendes Konzept von aktiver Me-
dienarbeit die positive Anknupfung an die vorhandenen Kompetenzen der
Schulerlnnen ein wichtiges Prinzip. Die besonderen Chancen dieser
Arbeitsform liegen in einem ressourcenorientierten statt defizitorientierten
Ansatz: Die Heranwachsenden werden als auch in ihrer Lebenswelt bereits
aktiv Medienhandeinde ernst genommen; Medienrezeption ist -- auch wenn es
um Film und Fernsehen geht — nicht lediglich ein passiver Prozess, sondern
enthalt immer auch aktiv-kreative Anteile. Die meisten Kinder und Jugendlichen
haben heute gute, manchmal geradezu erstaunliche Kompetenzen was die
Nutzung von Medien oder auch die Kenntnis von bestimmten Medieninhalten
angeht. Diese vorhandenen Kompetenzen koénnen erweitert werden, auch
indem die Schulerlnnen in Gruppen von einander und mit einander lemen.

Bereits an dieser Stelle eine kieine didaktische Anmerkung: Wenn ich im
RU medienp&dagogisch bzw. medienweltorientiert arbeiten will, dann muss ich
etwas wissen Uber die Medienerfahrungen und -kompetenzen meiner
Schtlerlnnen. Ich empfehle deshalb, ab und zu einen Fragebogen ausfillen zu
lassen, um etwas Uber die Medienvorlieben und Mediengewohnheiten der
Schilerinnen zu erfahren. Das kann auch helfen bei der Planung und
Vorbereitung von Projekten aktiver Medienarbeit. Eine andere Mdglichkeit,
etwas Uber die Medienerfahrungen der Schulerinnen heraus zu finden, werde

ich unten noch vorstellen. =
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2.2 Selbstausdruck und Partizipation eintiben - das gesellschafts-
poiitische Argument

in den meisten vorliegenden Definitionen ven aktiver Medienarbeit in der
Medienpéadagogik wird betont, dass die Heranwachsenden dadurch ,Medien
fur sich in Dienst nehmen und eigene interessen und Themen artikulieren”
soilen. Glnther Anfang, der in diesem Sinn definiert, f&hrt fort: ,Somit dient
aktive Medienarbeit dazu, die Wahrnehmungs- und Kommunikationsfahigkeit
von Jugendiichen zu erweitern und sie dabei zu unterstitzen, thre esigenen
Themen zu bearbeiten, darzustelien und in der Offentlichkeit zu prasentieren.”
(Anfang 2002, 1). Mein ehemaliger Ludwigsburger Kollege Horst Niesyto
benutzt vorzugsweise den Begrifi ,Seibstausdruck® um dhnliches zu
beschreiben: ,Entscheidend ist, dass die Eigenproduktionen von Kindemn und
Jugendlichen seibsi gemacht werden, dass Madchen und Jungen mittels
Medien ihre Themen, Gefihie, Phantasien, Erfahrungen ausdricken kénnen.
... Es geht darum, [ihnen] Formen des Selbstausdrucks zu ermdglichen, die an
ihren  vorhandenen  Ausdruckskompetenzen  ansetzen und ihnen
kommunikative Spieirdume erifinen.” (Niesyte 2001, 8).

Aktive Medienarbeit zeigt sich von daher als éine Methode, die ihre
Wurzein zu einem guten Teil in der emanzipatorischen P&dagogik hat. Es geht
immer auch darum, dass die Kinder und Jugendlichen eine Stimme
bekaommen, ihre Themen und Interessen artikulieren kénnen, sich in Sffentliche
Diskussionen einbringen und somit akiiv an der medialen Offentlichkeit
partizipieren ktnnen. Das ist deshalb zu betonen, weil aktive Medienarbeit
auch manchmal in ginem funktionalistisch-enggefuhrien Versténdnis gebraucht
wird. Demzufolge ware dann bereifs das Benutzen sines Computers oder des
Internet zur Ausflhrung genau vorgegebener Aufgaben und sbenso genau
fastgelegter zu erzielender Ergebnisse aktive Medienarbeit. Das entspréche
jedenfails nicht einem qualifizierten medienpidagegischen Verstandnis von
aktiver Medienarbeit.

Dabei ist noch ein Aspekt besanders zu betonen, der, wie ich meine, auch
gerade uns Religionspadageglnnen besonders am Herzen liegen sclite. Akiive
Medienarbeit ist auch ein Mittel, gerade jenen zum Selbslausdruck zu
varhelfen, die sich mit verbalsprachlichem Ausdruck schwer tun. In
verschiedenen Untersuchungen hat sich gezeigt, dass insbescndere fur
schwichere Schilerinnen und fir junge Menschen mit Migrationshintergrund
eine besondere Chance in der Medienarbeit liegt. Sk zeigen hier manchmal
Kompetenzen, mit denen sie ihren besonders schireib- und lesekompetenten
{lassenkameraden (iberlegen sind und gewinnen (ber Erfolgserlebnisse in
diesern  Bereich auch eine bessere Basis, um an ihrer
Verbalsprachbeherrschung zu arbeiten. Medienarbeit kann alsc sine Még-
lichkeit sein, gerade sozial Benachtelligten eine Stimme zu geben baw. sie in
inrer Ausdrucks- und Partizipationsfahigkeit zu férdern.

Dariber hinaus zeigen weitere empirische Studien, dass aktive
Medienarbeit auch interkuiturelle Verstandigung férdert: Die Verwendung von
Biid- und Musiksprache sowie der Bezug auf eine tendenziell internationale
populdre Kuitur unterstitzen Kommunikation und Verstehen Gber die Grenzen
von Kuituren, Religionen und Nationen hinweg (vg!. Pirner 2007). Angesichts
soicher Erkenntnisse ist (brigens ist kaum einzusehen, dass in PISA und
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anderen Schulleistungsstudien Medienkompetenz (media literacy’), bislang

" nicht zu den zentraien kuitureiien Basiskompetenzen gerechnet wird.

2.3 ,Learning by doing’ ... and producing — das lerntheoretische
rgument

Es versteht sich fast von seibst, dass hinter der Methode aklive
Medienarbeit das lerntheoretische Konzept des ,handelnden Lermnmens® steht,
das im wesentlichen auf John Dewey und die Reformpadagogik der 1920er
Jahre zurlick gent. Dem handelnden Lemen wird bekanntiich eine besondere
Ganzheitlichkeit und Nachhaltigkeit ziigeschrieben: Weil es Wahrnehmung,
Emotion, Denken und Handeln veraint, wird das Gelemte intensiver
aufgenommen und bicibt besser im Geddchthis prisent. Bezogen auf die
Medien nheilSt das z.B.: Statt etwas Uber die Produktionsweisen und Asthetik
eines kommerzielien Films vorgetragen zu bekommen, wird beirn Erstellen
eines eigenen Fiims gleichsam nebenbei gelemnt, wie Szenenwahl,
Kameraeinsteliungen, Schritt usw. funktionieren. Die Mediensprache des
jeweiligen Mediums wird erlernt und damit auch eitwas (ber sejne
Produktionsbedingungen; beides kann dann auch in der Rezeption besser ver-
standen und eingeschatzt werden.

Das Konzept des handelnden Lernens geht aber bereils bei Dewey
deutlich dartiber hinaus. Es ging Dewey nicht nur um Aneignung von zu
Lemnendem, sondern immer auch um die aktive Gestalting und Verdnderung
von Wirklichkeit. Handeindes Lernen, learning by doing, sollte diese Erfahrung
mil vermifteln, dass man mittun kann, dass man sich beteiligen kann an der
Fermung und Weilerentwickiung unserer Gesellschaft.

azly kommen Einsichien aus der Projekiarbelt, die v.a. die
Produktorientieung betreffen. Am Ende eines Projekts aktiver Medienarbeit
solite wenn irgend moglich ein Produkt stehen, das dann auch wenigsiens der
Kiasse, besser noch: einer breiteren Offentiichkeit, vorgestellt wird. ,Die
Prasentation des eigenen Produkis ist gleichzeitiy sine Komfrontaiion der
eigenen Position mit der anderer und damit eine Uberprifung der gigenen
Sichtweisen und Argumentationen®. (Anfang 2002, 2). Die Offentlichmachung
der Eigenproduktion 16st somit noch einmal  wichtige Lern- und
Auseinandersetzungsprozesse aus.

2.4 Medien bewerten und durchschauen lernen ~ das medienkritische
Argument

Wer selbst einmal eine fiktionale Filmgeschichte: produziert hat, wird Filme
in Kino und Fernsehen kinftig anders sehen. :

Wer selbst gemerkt hat, wie schwierig es ist, eine Geschichte in wenigen
Fiimbildern zu erzéahien, wird die Leistung von Fiimemachern besser schitzen
und einordnen konnen.

Wer selbst mit unterschiediichen Kameraeinstellungen experimentiert hat,
wird sensibler dafur sein, wie man auf die Wirkung des Gezeigten beim Zu-
schauer Einfluss nehrnen kann, dafr also, wie Fiime Wirklichkeit konstruieren,
manipulieren, verzerren und verdrehen konnen.
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Gerade fir die medienpadagogische Zielsetzung, eine medienkritische Hal-
tung bei den Schulerinnen zu férdern, erweist sich die aktive Medienarbeit als
ein Konigsweg. Denn sowohi aufklarende Information als auch aufdeckende
Analyse — so sinnvoll und notwendig sie sind — haben den groen Nachteil,
dass sie haufig im Modus der Belehrung und somit meist recht kognitiv, trocken
und autoritdtsabhédngig bieiben. Demgegeniber herrscht in der aktiven
Medienarbeit das entdeckende, selbst gesteuerte Lernen vor, auf dem dann
durchaus andere Formen des Lernens — z.B. in Diskussion und Reflexion —
aufbauen kénnen.

3. Warum und wozu aktive Medienarbeit im RU 7?7 -~ Ergédnzende
religionspddagogische Perspektiven

Helmut Hanisch (1996) hat Kinder und Jugendliche ihre Gottesbilder maien
lassen und dabei auch die folgenden Bilder bekommen:
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Und zu ihrer Vorstellung von dem, was nach dem Tod kommt, haben
Kinder unter anderem diese Darstellung gemalt, die Petra Freudenberger-L6tz
(2006) dokumentiert hat:
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Solche Beispiele zeigen, dass Kinder und Jugendliche Religion und
religiése Themen immer auch von ihren Medienerfahrungen her verstehen.
Anders formuliert: So wie sie die Medien und ihre Inhalte auch zur Bearbeitung
anderer Lebensfragen und -situationen nutzen, nutzen sie sie auch, um
religiose Fragen und Themen zu verstehen und zu bearbeiten. Sie konstruieren
Sinn, indem sie auf ihnen bekannte Sinnmuster u.a. in den Medien zurlck
greifen. Und sie entdecken hé&ufig in den ihnen vertrauten Medien solche
Muster, die mit religiésen Themen zu tun haben.

Man kann das kritisch sehen, weil durch die Deutung von den eigenen Me-
dienerfahrungen her biblische Figuren und theologische Themen manchmal
vielleicht falsch, verzerrt oder einseitig verstanden werden. Man kann den
Bezug zur Medienkultur aber auch als Chance sehen, um das Verstehen von
religiésen Inhalten zu unterstutzen und die Kommunikation Gber Bibel, Glaube
und Religion zu beférdem.

So dokumentiert zum Beispiel der englische Religionspddagoge John Hull
(1997) ein Gesprach mit seinen beiden Kindem, das man als Theologisieren
Uber Medienerfahrungen bezeichnen kann.

VATER (Im Anschluss an eine Diskussion Uber Superman): Wer kann
héher springen, Gott oder Superman?
1. KIND (5 Jahre): Gott.

- 2. KIND (6 ¥ Jahre): Ja, Gott kann besser springen.
VAATER: Aber kann Gott springen? Was wurde passieren, wenn erspringen
wirde?
2. KIND (aufgeregt): Er wirde in sich selber hinein springen. Er ist - ja
schon da. Er ist Uberall. p
VATER (lachend): Also, wer kann schnell rennen, Gott oder Superman?
2. KIND: Superman kommt in einer millionstel Sekunde rund um die Welt.
VATER: Und Gott?
2. KIND: Der ist schon da.
VATER: Das heifit, wie schnell Superman auch ist, Gott ist immer erster,
weil er schon vorher da ist.
2. KIND: Ja. (lacht vor Entziicken)

Medienerfahrungen kénnen religisse Themen erschiieBen helfen.
Medienkultur und Religionskuitur, Medienerfahrungen und Erfahrungen mit
Religion, Kirche und christichem Glauben kénnen sich wechselseitig
erschlieRen, auch weil sie beide mit den existenziellen Lebensfragen und
Lebensthemen der Menschen zu tun haben. Das ist meine Grundthese fiir eine
medienweltorientierte Religionspadagogik (Pirner 2001; 2006) und kann
Ausgangspunkt flir konkrete Projekte aktiver Medienarbeit sein. Plakativ
formuliert: Aktive Medienarbeit im RU kann das férdern, didaktisch reflektiert
anregen und padagogisch begleiten, was Kinder und Jugendliche immer schon
tun: Medienerfahrungen mit religiésen Themen in Beziehung setzen.

Hier gibt es viele Méglichkeiten. Als integratives Medium eignet sich das /-
ternet besonders gut fir ein produktiv-kreatives collagenartiges Arbeiten. So
kann man z.B. Internetseiten zu bestimmten Themen erstellen lassen, in die
auch Bilder und Motive aus Filmen, Popsongs oder Videoclips eingebunden
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werden kénnen. Aber auch flur die Arbeit mit Filmen gibt.es mittlerweile gute
Méglichkeiten. So kann man z.B. heute Software zum digitalen Schneiden von
Filmen-als kostenlose Shareware im Internet bekommen, mit der recht einfach
und leicht erlernbar eigene kleine Filme zusammengesteilt werden kénnen, fir
die man selbst gedrehte Szenen mit Szenen aus Fernseh- oder Kinofimen
mischen kann. Z.B. kénnen die Schilerinnen so einen eigenen Videoclip zu
einem vorhandenen Popsong oder geistlichen Lied erstellen oder — noch
kreativer —~ zu einem bestimmten Thema selbst ein Lied suchen, das sie dann
mit einem Videoclip unterlegen. Auch Schulgottesdienste k&nnen einen
Rahmen fir die aktive Einbeziehung von Medien bieten. Inge Kirsner und
Hans-Ulrich Gehring haben eine ganze Reihe von Fiimgottesdiensten, z.T. in
Gemeinden, z.T. in Schulen veranstaitet und einige davon in einem Buch
dokumentiert (Kirsner/Gehring 2005).

Ein weiterer Rahmen, in den unterschiedliche Medien integriert werden
kénnen, ist die theaterpddagogische Performance. Ich habe bereits
angedeutet, dass ich besondere Chancen in der theaterpddagogischen
Bearbeitung von Medienerfahrungen sehe, weil der theaterpdadagogische
Ansatz sehr viel personlichkeitsbildendes Potenzial enthdlt. Dass so etwas
schon in der Grundschule funktionieren kann, zeigt ein Projekt, das wir zum
Thema ,Auf der Suche nach Gott" in einer vierten Jahrgangsstufe entwickelt
haben und das sich &hniich fir die 5. oder 6. Jahrgangsstufe eignen durfte.
Eine Studentin hat dariber dann ihre Staatsexamensarbeit geschrieben. Hier
wurden Szenen aus dem ersten Harry-Potter-Film, den die meisten
Grundschulkinder kannten, mit der biblischen Geschichte von Daniel in der
Léwengrube in Beziehung gesetzt. In der Ahnlichkeit und Unterscheidung
zwischen Hamys Zauberei und der wunderhaften Rettung des Daniel in der L&-
wengrube wurde den Schilerinnen das mdgliche rettend-helfende Eingreifen
Gottes im Leben eines Menschen erschiossen.

in einem gemeinsamen Seminar haben die Theaterpddagogin Gabriele
Czerny und ich eine Methode entwickeilt, die ohne allzu groRen Aufwand zur
wechselseitigen ErschlieBung von Medienerfahrungen und Lebenserfahrungen
bis hin zu religiésen Erfahrungen dienen kann; sie kann auch dazu heifen,
etwas Uber die Mediensozialisation und die religiése Sozialisation unserer
Schilerlnnen zu erfahren. Deshalb méchte ich Sie abschlieBend kurz
vorstellen, auch wenn sie nicht direkt als aktive Medienarbeit bezeichnet
werden kann, weil die Schilerlnnen nicht selbst mit Medien arbeiten, sondern
eher ihre Medienerfahrungen theaterpadagogisch bearbeiten.

Wir nennen diese Methode ,Medienbiographisches Inszenieren”. Sie ist
eher fur altere Jugendliche geeignet. Nach einer theaterspielerischen
HinfGhrung steht im Zentrum dieser Methode das Ausfillen eines Arbeitsbiatts
(M1 + M2, das AB auf DinA3 kopieren!), in das Erinnerungen an die
wichtigsten Lebensstationen eingetragen werden soilen, dann Erinnerungen an
markante Medienfiguren und -geschichten aus bestimmten Lebensphasen und
schlieBlich Erinnerungen an Erfahrungen mit Glaube, Religion, Kirche oder
Gott. In einem zweiten Schritt sollen dann Verbindungslinien gezogen werden,
wo Zusammenhdnge zwischen den drei Bereichen zu erkennen sind. Je eine
besonders markante Erinnerung soll von den Schilerinnen ausfihrlicher
aufgeschrieben werden; aus dem Pool solcher Erlebnisberichte werden dann
einige ausgewdahlt und theaterpddagogisch inszeniert. Die Methode l&sst sich
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zur Hinfhrung oder bei der Erarbeitung unterschiedlicher Themen einsetzen
wie z.B. Sinnfrage, religiése Vorstellungen und ihre Entwicklung, Religion in
unserer Kultur, Gotteserfahrungen, Medien und Religion. (Vgl. auch
Czemy/Pirner 2008)
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Weitere Literaturhinweise

O Aktive Medienarbeit - Grundsétzliches
« Schell, F. (2003). Aktive Medienarbeit mit Jugendlichen. Theorie und
Praxis. Minchen.

O Aktive Medienarbeit im Radio:

e Bloech, M.; Fiedler, F.; Lutz, K. (Hrsg.). (2005). Junges Radio. Kinder und
Jugendliche machen Radio. Miinchen.

¢ Palme, H.-J; Schell, F. (Hrsg.). (1998). Voll auf die Ohren 2. Kinder und
Jugendliche machen Radio. Beispiele, Anregungen, Ideen. Minchen.

O Aktive Medienarbeit in Filmprojekten:
e Anfang, G.; Bloech, M.; Huitner, R. (1994). Vom Plot zur Premiere. Gestal-
tung und Technik fur Videogruppen. Minchen.
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e Bornemann, S.; Gerhold, L. (2004). TV-Produktion in Schule und
Hochschule. Ein Leitfaden zur Vermittlung Praktischer Medienkompetenz.
Minchen.

e JFF — Institut fur Medienpadagogik in Forschung und Praxis (Hrsg.) (2004).
format ~ Medienarbeit fur Toleranz. Dokumentation eines Medienprojekts
im Rahmen der berufsbezogenen Jugendhilfe. Minchen.

0 Aktive Medienarbeit im Internet und mit Muitimedia

e |ssing, L. & Klimsa, P. (2002). Information und Lernen mit Multimedia und
Internet. Weinheim.

e Kron, F. W.; Sofos, A. (2003). Mediendidaktik. Neue Medien in Lehr- und
Lernprozessen. Minchen Basel.

e Tulodziecki, G; Herzig, B. (2002). Computer & Internet im Unterricht,
Berlin.

O Aktive Medienarbeit im Religionsunterricht

¢ Buschmann, Gerd / Pimer, Manfred L. (2003). Werbung - Religion —.
Bildung. Frankfurt a.M.

e Henning, Karsten / Steib, Rainer (1997). Leitfaden Medienarbeit.
Erfahrungsorientiete  Medienpraxis  fur  Religionsunterricht  und
Bildungsarbeit. Miinchen.

e Kirsner, Inge / Wermke, Michael (Hg.) (2005). Religion im Kino.
Religionspédagogisches Arbeiten mit Filmen. Jena.

o Kiinzel, Georg (Red.) (1998)." Bausteine zur kreativen Medienarbeit im
Religionsunterricht. Heilsbronn: RPZ.

e Mertin, Andreas (1999). Videoclips im Religionsunterricht. Eine praktische
Anleitung zur Arbeit mit Musikvideos. Géttingen.

e Mertin, Andreas (2000). Intemet im Religionsunterricht. Géttingen.

e Pimer, Manfred L. / Breuer, Thomas (Hg.) (2004). Medien - Bildung - Reli-
gion. Miinchen.

Niitzliche Internetadressen

¢ Die Evangelische Medienzentrale Bayern (in Nirnberg) bietet nicht nur
Beratung und Ausleihméglichkeiten fur Medien und Medientechnik,
sondern auch Fortbildungen sowie die Betreuung von ganzen
medienpddagogischen Projekten, darunter u.a. Videoschnitt: AuRlerdem
findet man eine ganze Liste von gegenwértigen und vergangenen
Medienprojekten:
>> www.emzbayern.de

¢ >> www.rpi-virtuell.de — Themenportal: Medien

¢ Mediaculture-online ist ein sehr umfangreiches Portal zu Medienp&dagogik
und Medienkultur. Hier findet sich fast alles rund um Medienprojekte und -
péadagogik. Die Seiten bieten unter der Rubrik 'know how’ viele praktische
Einfuhrungen in die Medienarbeit mit Jugendlichen, die tibersichtlich nach
Medien gegliedert sind. AufRerdem stehen unter ’'Bibliothek’ viele.
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medienpddagogische Texte zum  Abrufen bereit. Es werden M1
unterschiedliche Praxisprojekte vorgestelit, die Anregungen flur eigene Meine Medienerfahrungen e Lebenserfahrungen im

Projekte geben kénnen. >> http://www.mediaculture-online.de
y . i Lebenslauf

Die Gesellschaft fur Medienpddagogik und Kommunikationskuitur (GMK)

ist der grofite medienpddagogische Dach- und Fachverband fir g T
Institutionen und Einzelpersonen und bietet eine Plattform fur
Diskussionen, Kooperationen und neue Initiativen. Die umfangreiche \
Homepage bietet u.a. Informationen zu Wettbewerben und
Ausschreibungen. >> http://iwww.gmk-net.de

e Die Bundeszentrale fir politische Bildung hat eine eigene Seite fur
Medienpddagogik im Netz. Hier finden sich zum Beispiel die Handbucher
zu Medienkompetenz, Computerspielen oder zur Medienforschung als
Volitext abrufbar. >> http:/iwww.bpb.de/methodik/QQCQC7

¢ Landesmedienanstaiten
Die Landesmedienanstalten sind fiir »Zulassung und Kontrolle sowie den - ) ‘
] [ T

Aufbau und die Fortentwicklung des privaten Rundfunks« eingerichtet
worden. Zu ihren Aufgaben gehdrt auch die Forderung von
Medienkompetenz und Unterstitzung medienp&dagogischer Projekte.
>> http://www.alm.de
e Offene Kanale
In vielen Stadten gibt es offene Kanale bzw Birgerradios, bei denen jedeR
mitmachen kann. Au3erdem kann man hier eventuell Beitrdge von Kindem
und Jugendlichen senden. In einigen Sendem und bei den meisten Radios
gibt es eigene Jugendredaktionen. Eine Liste von Offenen Kanalen/
Burgerfemsehen:
>> http:/iwww.alm.de/programmveranstaiter/listview.php?iSystem=2
Eine Informationsplattform von freien Radios ist freie-radios.net, dort
werden Beitrdge online gestelit, die andere Radios nutzen kénnen.

Jugendalter
(ab 13 Jahre)

Schulkindalter
(ca. 6 bis 12 Jahre)

friihe Kindheit
(Vorschulalter)
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M2
Aufgaben zum Arbeitsblatt
,,Meine Medien- und Lebenserfahrungen*

1. Starten Sie mit der mittleren Schiene: Welche markanter
lebensgeschichtlichen Stationen fallen lhnen ein? (z.B. Geburt eines
Geschwisters, Krankheit, Umzug, Tod von Oma oder Opa)

2. Tragen Sie nun typische Medienerfahrungen oben ein (an welche
Medienfiguren, [Bilder-]Bucher, Hoérmedien-Geschichten, Popstars,
Fernsehserien, Kinofilme oder —darsteller erinnern Sie sich besonders gut?)

3. Tragen Sie danach einige prédgende Lebenserfahrungen unten ein, die mit
Religion zu tun haben: Welche Ereignisse, Erkenntnisse, Begegnungen haben
ihre Sicht vom Leben, ihre Haltung zu Gott, Glauben, Kirche geprégt oder
verandert?

4. Versuchen Sie nun, Verbindungen zwischen den drei Schienen
herzustellen, insbesondere zwischen der oberen und der unteren: Kénnen Sie
irgendwelche Zusammenhdnge zwischen lhren Medienerfahrungen und
lhren Lebenserfahrungen finden? Gibt es Medienerfahrungen, die Ihre Sicht
vom Leben usw. gepragt oder verédndert haben? Gibt es Lebenserfahrungen,
die ihren Umgang mit Medien oder lhre Medienvorlieben gepragt oder
verandert haben?
e Ergénzen Sie eventuell die Felder durch weitere Erfahrungen, die
lhnen einfallen (mdglichst in einer anderen Farbe)
e Zeichnen Sie dann Linien, mit denen Sie Aspekte aus den
verschiedenen Schienen mit einander verbinden (so dass ein Geflecht
von Beziehungen entsteht).

5. Beschreiben bzw. erzdhlen Sie ein oder zwei markante Erfahrungen
genauer auf einem extra Blatt. Es sollte mdglichst ein Erlebnis sein, in der sich
Medienerfahrung und Lebenserfahrung verbindet. Es kann aber auch einfach
eine markante Medienerfahrung oder eine. markante Lebenserfahrung sein.





